Regulamin Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla uczniéw szkot podstawowych

miniLOGIA 13

Grafika zotwia

§ 1. Ustalenia podstawowe

1. Konkurs Informatyczny dla ucznidw szkoét podstawowych miniLOGIA 13 (zwany dalej
Konkursem) jest konkursem przedmiotowym organizowanym przez Osrodek Edukacji
Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie na zlecenie Mazowieckiego
Kuratora Oswiaty na podstawie zarzgdzenia nr 60 z dnia 30 wrzesnia 2014 r.

2. Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw szkét podstawowych wojewddztwa
mazowieckiego.

3. Konkurs poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu Zajecia komputerowe
w szkole podstawowe;j.

4. Konkurs bedzie prowadzony przez Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.

5. Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan z wykorzystaniem grafiki zétwia.
Wszyscy uczniowie niezaleznie od wieku rozwigzujg te same zadania.

§ 2. Cele Konkursu

1. Celem konkursu jest ujawnianie i rozwijanie talentéw informatycznych.
2. Efektem Konkursu powinno by¢ podniesienie poziomu ksztatcenia informatycznego
w szkotach podstawowych.

§ 3. Organizacja Konkursu

1. Konkurs przeprowadza Wojewddzka Komisja Konkursu Informatycznego (zwana dalej
Komisjg Konkursu) powotana przez Mazowieckiego Kuratora Oswiaty zarzadzeniem
nr ? z dnia ? wrzesnia 2014 r.

2. Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych w poszczegdlnych etapach Konkursu obejmuje
tworzenie grafiki w jezykach Logo lub Python.

3. Wykaz literatury dla uczestnikdw oraz stanowigcej pomoc dla nauczyciela zawarty jest
w zatgczniku nr 2 do niniejszego Regulaminu.

§ 4. Przebieg Konkursu

1. Konkurs jest trojetapowy: | etap — szkolny, Il etap — rejonowy, Ill etap — wojewddzki
(finat).

2. Terminarz konkursu zawarty jest w zatgczniku nr 1 do niniejszego Regulaminu.

3. Dopuszcza sie nastepujgce wersje jezyka Logo: Logomocja — polska edycja Imagine,
MSWLogo, Berkeley Logo (UBCLogo) oraz jezyk Python (wersja 3.*).



4.

| etap — szkolny polega na samodzielnym rozwigzywaniu czterech zadan konkursowych
z zakresu grafiki i trwa od 09 pazdziernika 2014 r. (czwartek) do 06 listopada 2014 r.
(czwartek).

Szkoty powinny wczesniej zapoznac¢ wszystkich uczniéw z informacjg, ze uczestnicy
konkursu bedg mogli od dnia 09 paZdziernika 2014 r. pobra¢ ze strony internetowej
http://minilogia.oeiizk.waw.pl tresci zadan konkursowych. Uczestnicy | etapu Konkursu
mogqy rozwigzywaé zadania w wybranym przez siebie miejscu i czasie. Szczegétowe
wytyczne bedg dostepne na stronie konkursu w dokumencie zatytutowanym ,Wytyczne
do rozwigzywania zadan pierwszego etapu i oddawania ich do oceny”. Rozwigzania
zadan, w wersji elektronicznej, nalezy odda¢ nie pdziniej niz 06 listopada 2014 r.
nauczycielowi zaje¢ komputerowych w szkole.

Rozwigzania beda oceniane przez nauczycieli w szkole macierzystej, ktorzy kwalifikuja
uczniéw do drugiego etapu zgodnie z okreslonymi kryteriami. Nauczyciel wytypowany
przez Dyrektora Szkoty wypetnia formularz (wspdlny dla catej szkoty) na stronie
internetowej http://minilogia.oeiizk.waw.pl, drukuje, uzupetnia podpisami i pieczeciami.
Wydrukowany formularz, zawierajgcy informacje o uczniach zakwalifikowanych do
drugiego etapu konkursu nalezy wysta¢ do piatku, 14 listopada 2014 r. na adres:
Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerdow, Konkurs miniLOGIA,
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa.

Jesli w szkole nie ma nauczyciela zaje¢ komputerowych, ktéry mogtby podjgé sie
sprawdzenia prac, to uczniowie oddajg rozwigzania Dyrektorowi Szkoty. Dyrektor Szkoty
przekazuje Komisji Konkursu prace wraz z pismem zawierajgcym liste uczniow
i informacje, ze prace nie zostaty ocenione, w terminie do poniedziatku, 10 listopada
2014 r.,, na ww. adres. Warunkiem zakwalifikowania do Il stopnia Konkursu jest
uzyskanie, co najmniej 75% maksymalnej liczby punktéw.

Il etap — rejonowy polega na samodzielnym rozwigzywaniu trzech zadan konkursowych

z zakresu grafiki.

Zawody odbedg sie w dniu 12 lutego 2015 r. (czwartek) w pracowni komputerowe;j
w placdwce wskazanej przez Komisje Konkursu i bedg trwaty 120 min. Na tydzien
przed zawodami zostanie opublikowany dokument , Wytyczne do rozwigzywania zadan
i warunki przeprowadzania drugiego etapu”. Za sprawny przebieg zawoddéw Il etapu
odpowiadajg Komisje Rejonowe powofane w tym celu przez Komisje Konkursu.
Wszystkie rozwigzania uczestnikéw Il etapu Konkursu wraz z zakodowanymi danymi
uczestnikdw, Komisje Rejonowe przekazujag Komisji Konkursu. Zespét Zadaniowy
sprawdza rozwigzania zawodnikéw i przedstawia opracowane wyniki Komisji Konkursu
bez nazwisk uczestnikdéw. Liczbe uczestnikéw kwalifikowanych do zawoddw Il etapu
ustala Komisja Konkursu. Kwalifikuje ona do zawoddw Il etapu tych uczestnikéw, ktorych
rozwigzania zadan etapu Il zostang ocenione najwyze;j.

Il etap — wojewddzki (finat) polega na samodzielnym rozwigzywaniu trzech zadan
konkursowych z zakresu grafiki.

Zawody odbedg sie w dniu 15 kwietnia 2015 r. (Sroda) w pracowniach komputerowych
Osrodka Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie i bedg trwaty
120 min. Na tydzien przed zawodami zostanie opublikowany dokument ,Wytyczne
do rozwigzywania zadan i warunki przeprowadzania trzeciego etapu”.

Zespo6t Zadaniowy sprawdza rozwigzania zawodnikow i przedstawia opracowane wyniki
Komisji Konkursu, ktéra na tej podstawie wytania laureatow Konkursu. Wszystkie dane


http://minilogia.oeiizk.waw.pl/
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finalistow pozostajg zakodowane, az do momentu sprawdzenia prac. Kazdy uczestnik,
ktéry zatozy sobie konto na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl, moze od dnia
23 kwietnia 2015 r. zapozna¢ z punktacjg, ktérg otrzymat za poszczegdlne zadania
i wciggu 7 dni zgtosié¢ reklamacje co do liczby otrzymanych punktéw. Tytut Finalisty
uzyskujg uczniowie, ktérzy przystgpili do zawoddéw IIl etapu Konkursu. Laureatami
zostajg uczestnicy zawododw lll etapu, ktdrych rozwigzania zadan tego etapu sg ocenione
najwyzej. Liczbe Laureatow ustala Komisja Konkursu.

7. Od wynikéw kazdego etapu uczestnikom Konkursu przystuguje prawo odwotania sie
za posrednictwem ich rodzicow (opiekunéw prawnych) w formie pisemnej opatrzonej
wilasnorecznym podpisem osoby skfadajgcej odwotanie, do przewodniczgcego Komisji
Konkursu w terminie 7 dni kalendarzowych od ogtoszenia wynikéw zawodéw danego
etapu. Za dzien ogtoszenia wynikdw | etapu przyjmuje sie ostateczny termin nadsytania
list zakwalifikowanych uczniéw. Dla ucznidw, ktdérych prace sprawdzane sg poza szkofg,
termin liczy sie od dnia powiadomienia ich o osiggnietym wyniku. Za dzien ogtoszenia
wynikéw Il etapu przyjmuje sie dzien opublikowania na stronie internetowej
http://minilogia.oeiizk.waw.pl listy ucznidw zakwalifikowanych do Ill etapu. Za dzien
ogtoszenia wynikéw lll etapu przyjmuje sie dzie opublikowania na stronie internetowe;j
http://minilogia.oeiizk.waw.pl listy laureatéw Konkursu. Decyzje przewodniczgcego
Komisji Konkursu sg ostateczne.

§ 5. Zakres uprawnien i odpowiedzialnosci Komisji Konkursu

1. Komisja Konkursu odpowiada za przeprowadzenie Konkursu, a w szczegdlnosci:
1) powotuje Komisje Rejonowe i Zespdt Zadaniowy,
2) ustala liste finalistow,
3) ustala liste laureatow,
4) opracowuje sprawozdanie z przebiegu konkursu.

2. Decyzje Komisji Konkursu zapadajg zwyktg wiekszoscig gloséw przy obecnosci
przynajmniej potowy cztonkéw. W przypadku réwnej liczby gtoséow decyduje gtos
przewodniczgcego Komisji Konkursu.

§ 6. Zakres uprawnien i odpowiedzialnosci Zespotu Zadaniowego

Zespot Zadaniowy odpowiada za poziom merytoryczny Konkursu, a w szczegdlnosci:

1. Przygotowuje zadania na wszystkie etapy Konkursu. Wybér zadan nastepuje na drodze
gtosowania zwykta wiekszoscig gtosow. Kazdy z cztonkéw Zespotu Zadaniowego
dysponuje jednym gtosem.

2. Ustala wytyczne dotyczgce sprawdzania i oceniania prac, w tym szczegdtowg punktacje
za kazdy element rozwigzania.

3. Przygotowuje odpowiednie arkusze ocen i wskazowki, jak ocenia¢ prace uczestnikow
konkursu.

4. Ocenia rozwigzania zadan drugiego i trzeciego etapu Konkursu i przedstawia Komisji
Konkursu wyniki w postaci uporzgdkowanej listy z zakodowanymi danymi zawodnikdow.



TERMINARZ KONKURSU

Zakacznik nr 1

do Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla uczniow szkét podstawowych miniLOGIA 13

09 pazdziernika 2014 r. (czwartek) rozpoczecie etapu szkolnego

06 listopada 2014 r. (czwartek)

10 listopada 2014 r. (poniedziatek)

14 listopada 2014 r. (pigtek)

12 lutego 2015 r. (czwartek)
27 lutego 2015 r. (piatek)

15 kwietnia 2015 r. ($roda)
30 kwietnia 2015 r. (czwartek)

zakonczenie etapu szkolnego (ostateczny termin oddania
prac w szkole)

ostateczny termin przekazania Komisji Konkursu prac
nieocenionych (w przypadku, gdy w szkole brak nauczyciela
mogacego oceni¢ prace). Dyrektor szkoty przekazuje
Komisji Konkursu prace wraz z pismem zawierajgcym
liste uczniéw iinformacje, ze prace nie zostaty ocenione

ostateczny termin rejestracji i nadsytania zgtoszen
zakwalifikowanych uczniéw

etap rejonowy
ogtoszenie wynikow Il etapu Konkursu
Il etap (finaf)

ogtoszenie wynikéw 1l etapu



Zakacznik nr 2

do Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla uczniéw szkot podstawowych miniLOGIA 13

WYKAZ LITERATURY

1. Borowiecka A. i inni — Konkursy Informatyczne miniLOGIA i Liga Zadaniowa,
OEIiZK.

2. Walat A. — Wprowadzenie do Logomoc;ji, OEIliZK.

3. Witryna internetowa http://minilogia.oeiizk.waw.pl — archiwum zadan z Konkursu
miniLOGIA.

4. Witryna internetowa http://logia.oeiizk.waw.pl —archiwum zadan pierwszego etapu
Konkursu Logia.

5. Witryna internetowa http://python.oeiizk.edu.pl — materiaty edukacyjne dotyczgce
programowania w jezyku Python.

5. Witryna internetowa http://docs.python.org/3.4/library/turtle.html — dokumentacja
modutu turtle jezyka Python.
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KOMISJA WOJEWODZKA KONKURSU:

1. W skfad Komisji Przedmiotowego Konkursu Informatycznego wchodza:
- Przewodniczgca Komisji — Wanda Jochemczyk OEIliZK
- Wiceprzewodniczgca Komisji — Agnieszka Samulska OEIliZK

Cztonkowie:

- Maciej Borowiecki — Wicedyrektor d/s edukacyjnych OEIiZK
- Jan Aleksander Wierzbicki — Kierownik d/s nauki OEliZK
- Katarzyna Oledzka — Przewodniczgca Zespotu Zadaniowego, OEIiZK

2. W sktad Zespotu Zadaniowego wchodza: Agnieszka Borowiecka, Wanda Jochemczyk,
Katarzyna Oledzka (przewodniczgca) i Agnieszka Samulska.

3. Komisja Konkursu ma siedzibe w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie, ulica Raszynska 8/10, pokdj nr 200.

4. Terminarz prac Komisji Konkursu i Zespotu Zadaniowego:

do 30 wrze$nia 2014 r.

do 02 pazdziernika 2014 .
do 08 pazdziernika 2014 r.

do 09 stycznia 2015 r. -
do 15 stycznia 2015 r. -

do 25 lutego 2015 . -
do 26 lutego 2015 . -

do 08 kwietnia 2015 . -
do 10 kwietnia 2015 r.

do 22 kwietnia 2015 r.
do 30 kwietnia 2015 r.

zebranie Komisji Konkursu — przyjecie regulaminu wraz

z terminarzem,

zebranie Zespotu Zadaniowego — wyboér zadan | etapu,
zebranie Komisji Konkursu — zatwierdzenie zadan

do przeprowadzenia | etapu Konkursu,

zebranie Zespotu Zadaniowego — wybor zadan

do przeprowadzenia Il etapu Konkursu,

zebranie Komisji Konkursu — zatwierdzenie zadan

do przeprowadzenia Il etapu Konkursu,

sprawdzenie rozwigzan zadan |l etapu Konkursu,

zebranie Komisji Konkursu — zatwierdzenie wynikéw Il etapu
Konkursu,

zebranie Zespotu Zadaniowego — wybér zadan

do przeprowadzenia lll etapu Konkursu,

zebranie Komisji Konkursu — zatwierdzenie zadan

do przeprowadzenia lll etapu Konkursu,

sprawdzenie zadan lll etapu,

zebranie Komisji Konkursu — zatwierdzenie wynikow Il etapu
Konkursu.

Kontakt z Wojewddzka Komisjg Przedmiotowego Konkursu Informatycznego miniLOGIA
mozliwy jest gtdwnie za pomoca poczty elektronicznej kierowanej na adres

minilogia@oeiizk.waw.pl

Dyzur Przewodniczgcej Komisji — $roda, godz.14°°—15°°, tel. 22 57 94 120.
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